Az ora célja: Megismerni a kozépkorban hasznalatos eszkozoket, berendezési
targyakat, lehetséges szereploket, akkor élt embereket, problémaikat.

Tantargy, miiveltségi teriilet: dramapedagégia
Az Ora cime: Egy oriilt nap a varban

IL. VAZLAT

A jaték neve
Feladatleiras
(jatékleiras, ami alapjan
érthetd, mi fog torténni)
1dé (pl. 5°)

Munkaforma
(frontalis, egyéni,
paros, csoportos)

Moddszer
Vilasztas a kiadott
segédanyagbol

Képességfejlesztés
teriiletei

Valasztas a kiadott
segédanyagbol

Sziikséges
eszkozok,
anyagok

Bevezet6 feladatok, jatékok:

1.A labda utja: Korben allunk,
mindenki mondja meg, mi
lenne a varban. Elinditjuk a
labdat és mindenki
bemutatkozik.

Masodik korben mondd a sajat
nevedet és azét, akinek dobod.
Aki téveszt, keresztbe teszi a
labat, 6 megfigyelo lesz. A
jatékot ellendrzé korrel zarjuk.

()

Csoportos
drdmapedagogia

Koncentracio

labda

2.Ki vezeti a jarmiiviinket?
(5): Utnak indulunk a varba.
Korben allunk, egy jatékos
kimegy a terembdl. A bent
maradok kivalasztjak a
jarmivezetdt, O iranyitja a
mozgast, 6t utdnozzak a
tobbiek. A kitalalo feladata,
hogy megnevezze a
Jjarmiivezetot és hogy milyen
jérmiivet vezetnek.

Csoportos
dramapedagogia

Bemelegitd,
mozgaskoordinacio

Az ora 0 feladatai, jatékai:

1.0rjaték: a jaték célja a varba
valo bejutas. Kiosztjuk a
szerepeket, meghatarozzuk a
terepet. Az Or hatat fordit a
jatékosoknak, akik elindulnak
a var bevételére. Amikor az 6r
megfordul, nem mozoghatnak
tovabb. Akit az Or észrevesz,
vissza kell mennie a kiindulo
helyre. A jatéknak akkor van
vége, ha mindenki bejutott a
varba. A jatékosok nem

Csoportos,
dramapedagogia

Koncentracio,
mozgasos




beszélhetnek. (10”)

2. Targyak a varban: korben
iliink. Sikeresen bejutottunk a
varba. Mindenki vélasszon
egy targyat kornyezetébol.
Gondold ki, milyen targy lehet
a varban, fogd meg, nevezd
meg ¢s tedd a kor kozepére.

2. korben: Valassz egy
targyat, fogd meg és nevezd
meg, mi ez a targy a varban.
(10°)

Csoportos,
dramapedagogia

Koncentracio,
emlékezet,
kreativitas, szokincs

Targyak a
terembdl

3. Mi lennél a varban?: A
csoport fele valasszon egy
targyat a varbol. Jelenitsék
meg szoborként! A csoport
masik fele kérdez (Mit
csinalsz? Miért csindlod? Mi
az ¢életcélod?) és kitalalja a
valaszokbol, hogy milyen
targgyal beszélgetett. Utana
szerepcsere. (10”)

Csoportos,
dramapedagogia

Kreativitas, mozgas

Levezetd feladatok, jatékok:

1.Jarvanyjaroka: A varban
jarvany tor ki. Kezdj el lassan
sétalni a térben. Egyik
testrésziink megbolondul,
addig mozog igy, mig nem
taldlkozunk valakivel. Nézziik
meg, a tarsnak mije bolond,
fogjunk kezet és cseréljiik ki a
betegségilinket. Menjiink
tovabb és keressiink masik
korsagot! (57)

Csoportos,
dramapedagogia

Koncentracio,
mozgas, kreativitas

I11. ONREFLEXIO — a vazlat kiprobalasat kovetd tapasztalatok:

Sajat tapasztalatok 0sszefoglalasa (az értékelési szempontrendszer alapjan) — max 20 sor:




