Az Ora célja: Az okori gorog istenek megismerése dramapedagogiai modszerekkel
Tantargy, miiveltségi teriilet: Torténelem

Az ora cime: Az 6kori gorogok vallasa

II. VAZLAT

A jaték neve
Feladatleiras
(jatékleiras, ami alapjan
érthetd, mi fog torténni)
1dé (pl. 5°)

Munkaforma
(frontalis, egyéni,
paros, csoportos)

Modszer
Vélasztas a kiadott
segédanyagbol

Képességfejlesztés
teriiletei

Valasztas a kiadott
segédanyagbol

Sziikséges
eszkozok,
anyagok

Bevezeto feladatok, jatékok:
Ismétlés
1d6: 10perc

1. Cépa jatéek

Az osztaly korben all,
kozépen van egy
capa(gyerek), aki a kor szélén
allo egyik osztalytarsa felé
megy . A feladat, hogy miel6tt
elérné az osztalytarsat egy
adott ismétld kérdésre az
osztalytars két szomszédja
egyszerre valaszoljon. PI.
Hova temetkeztek az
egyiptomiak? Ha idében
vélaszolnak, akkor a capa
1jbol a kor kozepére all és
mas osztalytars felé indul, ha
nem tudjdk a valaszt, akkor a
kiszemelt osztalytars lesz a
capa.

Csoportos
Dramapedagogia

Koncentracio és
verbalis
kommunikacio

Az ora 1o feladatai,
szerepjatek:

1. A tankonyv okori istenekrol
sz0l06 szovegének elolvasdsa
utan minden gyerek kivalaszt
egy istent, akit be fog mutatni
az osztaly szamadra. 10perc

Egyéni
Feladatvégzés
Felfedezés

Szovegértési feladat

Tankonyv

2. A Kkivalasztott istent Ggy
kell bemutatnia, hogy
semmilyen segédeszkozt nem
hasznalhat, és nem szoélalhat
meg hozza. Az osztaly a jaték
alapjan kitalalja a személy
nevét. Az osztaly minden
tagja bemutat egy istent.
15perc

Csoportos
Dramapedagégia

Kommunikacios
gyakorlat (nem
verbalis)
Kreativitast fejlesztd
gyakorlat




Levezeto feladatok, jatékok:

10perc

1. Az osztaly korben all. A
tanar kozépen all és ramutat
egy-egy gyermekre. Akire
ramutat, annak kell egy isten
nevet mondani egy ra
jellemzdjelzével kiegészitve.

Csoportos
Dramapedagogia

Kapcsolatteremtd
gyakorlat,
Ritmus és

beszédgyakorlat

I1I. ONREFLEXIO — a vézlat kiprobalasat koveté tapasztalatok:




